mms 



The Compact Disc Interactive System brings a new 
experience to television: interactive programming using 
digital video and superior sound reproduction that audiences 
have come to expect from the Compact Disc medium. In 

using CD-I discs, viewers will operate a remote controller for three basic 

functions: 

• Cursor movement Allows the viewer at designated times to position 
the cursor anywhere on the screen to select a program activity, or in 
any other way select an active zone or object on the screen 

• Action Button One Identified by one dot •, this button is used to 
initiate a given program activity selected by the cursor 

• Action Button Two Identified by two dots • •, this button may either 
duplicate the functions of Action Button One or offer additional 
functionality. 

To locate the cursor and action buttons on your remote controller, please 
refer to the Instruction Manual of your CD-I player. Please note: 
functions may vary according to the title played. For more information, 
you may select special "Help" programs available on most CD-I titles. 

In storing and handling your CD-I program, you should apply the same 
care as with conventional Compact Discs. No further cleaning is 
necessary if the Compact Disc is always held by the edges and is 
replaced in its case directly after playing. Should your CD-I disc display 
artifacts or playback problems, please remove it from the player and 
wipe it with a clean and lint-free, soft, dry cloth, always in a straight line 
from centre to edge. No solvent or abrasive cleaner should ever be used 
on the disc. 
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1 laven'l you always had a secret desire to challenge some of the greatest minds of all time? With 
this CD-i you can. Take on the likes of Albert Einstein or Leonardo da Vinci as they vie for the 
chance to play you at Othello®! 

Kinstcin is the cool, sharp observer who will not only try to outwit you. bul, with his ironic 
sense of humour, will also spur you on to unprecedented achievements 

Leonardo on the other hand, is temperamental and not always patient . He is always full of 
surprises and inventive in finding solutions to seemingly hopeless situations and will even resort 
to tricks to distract your game. 

There are three versions of the gameboard with which you can pit your wits against the CD-i 

player or with which you can play each other. 

There is the official gameboard with the official pieces: the game written in sand with small 

stones and the marble game board. 

All the gameboards have a large number of functions which you can use to help you during the 

actual game, such as 'give a hint', "cancel the last move' and 'show the course of the game". 

But what is Othello® exactly? 

The gameboard consists of 64 squares on which black and white pieces arc placed by both 
players, the aim being to obtain as many pieces as possible of your colour. The opponent's 
pieces are conquered by hemming them in with ones own colour, which will cause the 
hemmed-in pieces to change colour. The winner is the player who at the end of the game ha-, the 
most pieces of their own colour. 

The rules are actually very simple and ii is true to say: "A minute to learn but a lifetime to 
master" certainly applies to Othello®. The rules and strategies arc described and explained stcp- 
by-step. If you want 10 practice particular strategics, there arc also a large number of puzzles for 
you to get your teeth into. 

As your enthusiasm grows for the game why not contact ihe Othello® association in your 
country, so that you can contact others who share your interest for Othello®. 






Opening menu 

The opening menu forms Ihe central point from which you can proceed to the different 
parts of Ihe CD-i. Wherever you arc in the disc, you can return to this menu by clicking on 
the Hook icon. 



l)A VINCI 




INFORMATION 



Opening Menu 

Click en Kinstcin and you will go straigtil inio a game against Albert Einstein, and 
likewise by clicking on Da Vinci you will initiate a game against Leonardo da Vinci. If 
you wish to play against the CD-i player on the official game board, simply click on the 
Game button with Ihe four pieces. 

Information brings you to the information menu, with information on the game. With 
Demo you can obtain an introduction to the possibilities offered by this CD-i, which is an 
excellent way of familiarising yourself with the various features. The CD-i is terminated 
with the Exit button. 

All screens contain a Help button, with which you can obtain an immediate explanation of 
options available in that screen. 



Information menu: documentary, rules, strategies, puzzles 
and organisations 




Information Menu 

The Information Menu offers access to a Documentary on the creation of the Othello® 
gamc.Tlic rules of the game arc explained by means of board positions. You can progress 
through them at you own speed.Thcre is also a list of contact Othello® organisations in 
various countries. 

The strategies behind Othello® are explained for the Opening, the Mid-Game and the 
End-Game. You can go straight to that pan of the game you would like information 
about. In the case of unknown concepts, the disc will take you to an explanation via 
(he Index. 



PuZZteS are there to be solved. On selecting this option a random pu/zle will be shown. 
The CD-i will once again assist you by giving a hint. The solution is demonstrated and will 
then allow you to have a go yourself. If you don' I succeed first time, you can try once 
more with Again or you can ask for a New puzzle. 



Strategy Menu 




Puzzles 





nrrsr 
-+ 



Gameboard(s) 

What it's all about of course is the game and the gameboard on which il is played. The 
Official Gameboard can be reached directly from the opening menu. The functionality ot" 
the board is the same for all gameboards. 

HINT PASS _ START/STOP TIME 



NAME FIELD. 



PLAYING 

. TIME FIELD 




Official Gameboard 



OPENING MENU 



The gameboard menu can be moved to the left and to the right by bringing the cursor to the 
edge of the screen. On the left of the screen are the setting buttons and on the right are 
function buttons. In the centre of the screen you will find everything that you need to play 
the game. 

You can enter your name by clicking on the Name Field. The name screen appears with a 
keyboard, and after clicking OK the names are entered on to the gameboard. 

• The Playing Time can be set or switched off in the playing time menu by clicking on 
one of the time fields. 

• The Level at which you wish to play can be set in seven stages. 

• The Playing Colour can be changed with the playing colour pieces. 

Other Sellings can be made via settings, such as switching sound effects, game formats and 
language selection. Stored games can also be retrieved via settings. During the game a 
number of game functions such as Pass. Hint and Undo are available 



For more advanced players there is the possibility of setting up a game situation with Set- 
Up or analysing a played game step-by-step with Analysis. 

A game is terminated with Stop, when you will be asked whether you wish to store your 
game or not. 

Settings and game formats 

In the Sellings Menu the sound (of buttons and pieces) can be switched off and the 
language selected. 



OFFICIAL 
GAMEBOARD 



MARBLE 
GAMEBOARD 



SAND 
GAMEBOARD 



ONE PLAYER 



TWO PLAYERS 




Game-formal Menu 



From the settings menu it is possible to proceed to the Game-Formal Menu, where a 
choice can be made from the following game formats: 

• Playing against Einstein 

• Playing against Da Vinci 

• Playing on the Official, Sand or Marble board with one player 

• Playing on the Official, Sand or Marble board with two players. 



Stored games 



LIST OK 
GAMES 



KKTl/KN 




.Jim -Leonardo UB-B7 95 27-25 
linstein-Peter Ub-B6-95 J2-26 «' 1 




LOAD liAMK 



ERASE GAME 



Archive Menu 



Via Ihe settings menu you can gain access to the Archive Menu, where stored games are 
shown. An interrupted or stored game can be loaded by clicking on the particular game in 
the l.isf of Games and then clicking on Load Game. 
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Wie heeft cr niel de (heimclijke) wens gehad zich te meten met de grote geestcn aller 
tijden'.' Met deze CD-i speelt u "live" tegen Albert Einstein of Leonardo da Vinci. Zij 
wedijveren om de gunst een parlijtje tcgen u te spelen. 

Kinslein is dc ingetogen scherpc observeerder die niet alleen zal pogen u le slim af te zijn 
maar u met ironie en gevocl voor humor stimuleerl lot ongekende presialies. 

Leonardo daarentegen is temperamentvol en niet altijd even geduldig als het gaat om dc 
door u genomen denkpauzes. Wei is hij steeds vol vcrrassingen en inventief in het vinden 
van oplossingen voor een benardc siluatie of in staat u ar te leiden mcl trues. 

Daamaast zijn er drie uitvoeringen van het spclbord waarmec u uw krachten kunt meten 

tegen dc CD-i of waarmec u tegen elkaar kunt spelen. 

Er is het ofticicle spelbord met de officicle stenen: het spclbord in het zand geschreven 

waar met sleentjes wordt gespeeld en het marmeren spclbord. 

Alle spelborden hebben een groot aanlal functies die u kunt gebruiken als ondersteuning 

tijdens het spel zelf; zoals "geef een hint", "maak laatsle zet ongedaan" en "toon het 

spelverloop". 

Maar wat is het spel Othello® mj eigenlijk? 

Het spelbord bestaat uit 64 vlakken waarop /.wane en wine stenen worden gcplaatst door dc 
bcidc spelers en waarbij het tie bcdocling is zoveel mogclijk stenen van de eigen kleur te 
vcrkrijgen. Daarbij worden de stenen van de tegenstander geslagen door de/e in te sluiten met 
de eigen kleur, waama de Lngcsloten stenen van kleur wisselen. Dc wirmaar is degene die aan 
het eind van hel spel de mccste stenen heeft van de eigen kleur. 

Eigenlijk zijn de regels heel eenvoudig en een gevleugeld gczegde bij Othello® is dan ook: "A 
minute to leam but a lifetime to master". De regels en dc strategies worden slap voor stap 
beschreven en uitgclegd zodat het spel geen geheimen meet voor u heeft. Wilt u specialc 
situaties oefenen dan zijn er nog een groot aantal puzzels waarop u uw tanden kunt stukbijten. 

Enthousiast geworden. dan kunt u adressen ophalen van de Othello vereniging in uw land, 
zodat u kontakl kunt maker met mensen die even enthousiast zijn over Othello® als u. 
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Begin menu 

Hel Begin menu vomit het centrale punl am naar dc dclcn van het pnigramma tc gaan. 
Waar u ook in het programma zit kunt u naar dit menu tcrugkeren door aanklikken van het 
Boek ikoon. 




INFORMATIE 



Begin Menu 

Klik op Einstein en u start direct het spel tegen Albert liinstein en evenzo door op Da 
Vinci te klikken tegen Leonardo Da Vinci. Spelen op het officicle bord tegen <le CD-i 
bereikt u direct door op de Spel button met de vier stenen te klikken. 

I nformatie brengl u naar het infonnatie menu waar informalie over het spel kan worden 
verkregen. Mel Demo Ntart u een introductic van de mogelijkheden die op dezc CD-i zijn 
aangebracht. ben goede start on u te orientcren. De CD-i worth beeindigd met de Exit 
button. 

Op alle sehermen is een Help button aangebracht waamiee u direct uitgelegd krijgt wal de 
seleetie mogelijkheden zijn in dat scherm. 
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Informatiemenu: Documentaire, Regels, Strategieen, 

PlIZZELS EN OkGAMSATIES 



ORGANISATIES 



DOCUMENTAIRE 



BEGIN 

MENU 



.-****"V| 



- ^- 




STRATFGIE 



Infonnatie Menu 

Het Informatiemenu bietlt u toegang tot een Documentaire over het ontstaan van het spel 
Othello®. Dc Regels van het spel worden uitgelegd aan de hand van bordpositics. U kunt 
er in uw eigen tempo doorhcen. Verder is een lijst opgenomen met kontakten van 
Organisalies in de verschillende landen. 

De Slrategieen achter hel spel worden uitgelegd voor dc Opening, het Middvnspel en hel 
Eindspel. U kunt direct naar dat deel springen waar u infonnatie over wilt hebben. Voor 
onbekende begrippen loodst het programma u met behulp van de index naar de Uitleg. 

Puzzels /.ijn er om opgelost tc worden. Met seleetie hiervan worth u random een puzzel 
getoond. Hierbij staat hel programma u weer tcrzijde met het geven van een Him. De 
oplossing wordl dan voorgespeeld en u kunt het zclf proberen. Lukt het niet in een keer 
met Opnieuw probeert u het nogmaals of u vraagt om een Volgende puzzel. 
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Strategic Menu 



TERUG 




OPENING 



MIDDEN SI'M. 



Puzzelscherm 
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Spelbord(en) 

Waar hel natuurlijk om gaat is hel spel zelf en dus hel spelbord waarop gespeeld wordt. 
Hel Officiele Spelbord word! rechtstrceks bereiki vanuit hel Begin menu. De 
functionalitcit van hel spelbord is voor alle spelborden hetzcltde. 



NAAMVELD 
SPEELKLEUR 
NIVEAU _ 



HINT PASS 



.11.11) STARTSTOP 




INSTELLINGEN. 
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Officiele Spelbord 



• BEGIN MKM 



SPEKI.TIJD 
VELD 



. HERSTE1. 

. analv.sk 



.OPZETTEN 

STOP 



Het spelbord .scherm kan naar links en rechts worden geschoven door de cursor naar de 
rand van hel scherm te brengen. Links van het scherm staan buttons die leiden lot het 
maken van andere instcllingen en rechts staan buttons die bijzondcre funkties bevalten 
voor hel spel. Centraal op hel scherm staat alles wal u nodig hecfl om het spel le spelcn. 

Invullen van uw naam kan door aanklikken van het Naamveld. Hel naain scherm 
verschijnt met een loetsenbord en na klikken van OK zijn de namen ingevuld in hel 
spelbord. 

• De Speeltijd kan worden ingesteld of uitgeschakeld in het Spccllijd menu door een van 
de tijdveldcn aan te klikken. 

• Het Spelniveau waartegen u will spelen is inslelbaar in 7 siappen. 

• De Speelklcur kan worden gewisseld met de spcclkleur stenen. 

Overigc Inslellingen kunt u bereiken via Instellingen, zoals aan/uilzetlcn van 
gcluidselfekien. spelvormen en laalkeuze. Ook opgeslagen spelen zijn via instellingen op 
le halen. Tijdens het spelen zijn ereen aantal spelfunkties zoals: Pas. Hinl en Herstel. 
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Voor de verder gevorderden is er de mogelijkheid een spelsituatie op le stellen met 
Opstellcn en van daaruit te spelen of een gespeeld spel stap voor slap te analysercn met 
Analyse. 

lien spcl wordt becindigd met Stop waarop wordt gevraagd of U het will bewaren. 

1NSTELL1NGEN EN SPEI.VORMF.N 

Tn hei Inslellingen menu kan het geluid (van de buttons en de stenen) worden 

uitgeschakeld en de taal worden geselccteerd. 



OFFICIELE 

SPELBORD 



MARMEREN 
SPELBORD . 



2AN1> 

Sl'l.l KOKI) 



KENSPELER. 



TWEE SPELERS . 




Spclvorm Menu 



Verder komt men via het Inslellingen menu bij het Spelvorm Menu waar gekozen kan 
worden uit de volgende spelvormen. 

• Spelen legen Einstein 

• Spelen tegen Da Vinci 

• Spelen op het Officiele, Zand of Marmer bord met een speler 

• Spelen op het Officiele, Zand of Marmer bord met twee spelen 
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Bewaardf. spei.en 



SCROLL 
OMLAAG ' 







Jim -Leonardo 08-0V-93 27-25 
Einstein- Peter 05-06-93 J2-2B 



,J\. 



•-4. 



J 








Archief Scherm 



Via het Inslellingen menu komt men bij het Archief scherm waarde opgeslagen spelen 
worden geloond. Een afgebroken of bewaard spel kan worden geladen door in de Lijst 
met Spelen op de regel met het spcl te klikken en vervolgens op Laad Spel tc klikken. 
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1 latlcn Sie nicht manchmal insgeheim den Wunsch, sich mit den groSten Dcnkcrn alter Zeitcn 
zu messen ' Mit dieser CD-i isl das moglich! Nchmcn Sie cs gegen Albert Einstein odcr 
Leonardo da Vinci auf, die darum wcttcitcm, cine Panic Othello® rail Ihnen zu spieler. 

Einstein isl dergelassene, scharfsinnige Beohachler. Fr wird nicht nur versuchen. Sie /u iiberlisten, 
sondem er wird Sie audi mil Ironie und Humor zu noch nie dagewesenen Leisrungen anspomea 

Leonardo dagegen ist tempcramcntvoll und nicht immcr geduldig. L : r stcckt voller 
Obcrraschungen und findct mit grotScm Einfallsrcichtum Losungen fur scheinbar ausweglose 
Siluationen. Er wird sogar zu Tricks greifen, uin Sie beirn Spielen abzulenken. 

Sie haben die Auswahl zwischen drei Varianten des Spielbretts, auf denen Sie entweder gegen 
die CD-i oder gegeneinander spielen konnen. AuBer dem Standard-Spielbrett mit den 
Standard-Spielsteinen gibt es ein in den Sand gczcichnctes Spielbrctt. auf dem mit klcincn 
Steinchen gespielt wird, und ein Spielbrctt aus Marmor. Alle Spielbrcttcr bictcn cine groBc 
Aiizahl Funktioncn, die Sic bcun Spielen als Untcrstiitzung benutzen konnen, z.B. 'Mache 
eincn Vorschlag", 'Machc den letzten Zug riickgangig* und Zeige den Spielverlauf*. 

Aber was ist das eigentlich fijr ein Spiel, Othello®? 

Das Spielbrell nesieht aus 64 Feldem. auf denen von beiden Spielem schwarze und wciBc Stcinc 
aufgestel It werden. Das Ziel des Spiels ist es. moglichst vide Stcinc in Hirer eigencn Farbe zu 
bekommen. Die gegnerischen Stcinc werden dadurch crobcrt, daB Sic dicsc mit der eigenen 
Farbe einschlicBcn. Dann wcchscln die cingcschlosscncn Steine Hire Farbe. Gewinner isl 
derjenige Spicier, dcr am Endc des Spiels die meisten Steine in seiner eigenen Farbe besit/l. 

Die Spiclregeln sind im Grunde genommen ganz einfach, tmd die Redensart "A minute to learn 
but a lifetime to ma>ler" triffl fur Othello® sidierlich zu. Die Regeln und Strategien werden 
Schritl fur Schritt beschrieben und erkliirt. L m bestininite Strategien und Situationen zu iiben. 
stelien Ihnen eine groBe Anzahl Ratsel zur Vcrftigung. an denen Sic sich versuchen konnen. 
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Hauptauswahl 

Die Hauptauswahl isl der zentrale Punkt. von dem aus Sie zu den verschicdcncn Teilen des 
Programms gelangen. Gleichgultig, in welchcm Tcil des Programme Sie sich gerade 
befinden. Sie konnen immer zu dicscm Bildschirm zuriickkehren, wenn Sie das 
Buchsymbol anklickcn. 




INFORMATIONEN 



Hauptauswahl 

Wenn Sie Einstein anklicken. beginncn Sie dirckt ein Spiel gegen Albert Einstein, und 
genauso gegen Leonardo da Vinci, indem Sic Da Vinci anklicken. Wenn Sie auf dem 
Standard-Spielbrett gegen die CD-i spielen mochten, klicken Sie einfach das Spiel-Symbol 
mit den vicr Steinen an. 

Informationen bring! Sie zur Informationen-Auswahl, wo Sic lnformationcn iiber das 
Spiel erhallen kiinnen. Mit Demo slarten Sie eine Einfiihrung in die Moglichkeilen, die 
diese CD-i bietet. Ein guter Einsticg, um sich zu orientieren. Mit Ende verlassen Sie die 
CD-i. 



Auf alien Bildschirmen befindel sich ein Wife-Symbol, mil dem Sie soforl Erlautcrungen 
zu den auf diesem Bildschirm vorhandenen Wahlmoglichkeitcn crhaltcn. 
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Informationen-Auswahl: Historisches, Regeln, Strategien, 
Ratsel und Organisa iionen 



URGAMSATIONEN 



HISTIIRISCHKS 



HAUPTAl'SWAHL 




STRATF.GIEN 



Informationen-Auswahl 

Die Informationen-Auswahl bietet Zulrilt zum Kapilel Historisches, das die Entstehung dcs 
Olhello©-Spiels dokumemiert. Die Regeln des Spiels werden mil Hilf'e von 
Spielbrettpositionen erklarl. Sie konnen die Regeln in Ihrem cigenen Tempo durchnclimen. 
AuBerdem finden Sie hiereine Listc der Konlakt-Organisationen in den einzelncn Landem. 

Die Strategien hinter diesem Spiel werden fiir die Eroffnung, das Miltelspiel und das 
Endspiel erkliin. Sie konnen direkl zu dem Toil des Spiels gelangen. iibcr den Sie 
lnlormalionen wunschen. Wenn Sie einen Bcgrifl'nicht kennen, finden Sie iiber den Index 
im Programm die jeweilige ErkJarung. 



Die Ratsel sind da, um gelost zu werden. Wenn Sie dicsc Funklion auswahlcn. wird ein 
belicbigcs Riilsel gezeigt. Das Programm kann Ihncn wiederdurch einen Vorschlag helfen. 
Die Losung wird zunachst vorgespiell. und dann konnen Sie es selber vcrsuchen. Wenn es 
nicht beim erslen Mai gelingl, konnen Sie cs mil Erncul noch einmal versuchen. oder Sic 
rut en ein Neues Ratsel auf. 
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Stratcgien-Auswahl 



y.URlXK 



*• 
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KROFFNUNG 



MITTELSPIE1. 



Ratsel 




. ZIRIXK 
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Spielbrett (kr) 

Es gehl natiirlich in erster Linie um das Spiel und somit um das Spielbrett. auf dem 
gespiell wird. Zum Standard-Spielbrett gelangl man direkt von dcr Hauptauswahl aus. 
Die Funklionalilat des Spiclbretts ist fiir alle Spielbretter dieselbe. 

SPIEL START/STOP 



VORSCHLAG PASSEN 



NAMENSEELD. 



SPIELZEIT,' 

ANZAHL 

STEINE 




.RUCKGANGIG 

. ANALYSE 

AUFSTELLEN 

SKIP 



Standard-Spielbretl 



HAUPTAUSWAHL 



Sie konnen den Spielbrett-Bildschimi nach links und rechts ver^-chieben, indem Sie den 
Zeiger zum Bildschirmrand bewegen. Links bcfinden sich Symbole fiir die verschiedenen 
Einstellungen, rechts fiir besondere Spielfunktioncn. In der Mitte des Bildschirms finden 
Sic alles, was Sie brauchen. um das Spiel zu spielcn. 

Wenri Sie das Namensfeld ankJicken. konnen Sie Thren Namen eingcbcn. Dcr 
Namensbildschirm crschcint mit einerTastatur, und nathdem Sie OK angeklickt habcn, 
werden die Namen auf dem Spielbrett eingetragen. 

• Mit der Spielzeit-Auswahl kann die Spielzeil cingestellt oder ausgeschaltet werden. 
Dazu driicken Sie auf eines der Zeitfelder. 

• Die Schwierigkeits-Stufe. auf der Sie spielen mochten. laBt sich in sicben Schritten 
einstcllen. 

• Durch Anklichcn dcr am obcrcn Bildschirmrand angezeiglen Spielstein-Symbolc kann 
die Spielfarhe gewechsclt werden. 
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Anderc Einstellungen. z.B. Ein- und Ausschallen der Gerauscheflekle, Auswahl der 
Spiclfonncn und der Sprache. kiinnen Liber das Einstellungen-Symbol erreicht werden. Mit 
Hill'e der Einstellungen werden auch gespeicherte Spiele aufgerufen. Beirn Spielcn stehen 
Thnen mehrere Spielfunktionen zur VerfUgung. z.B. Passen, Vorschlag und Kiickgangig. 

Fur erfahrcne Spicier bestcht die Moglichkeil. eine Spielsitualion mil Aufstellen selbei 
aufzubaucn und von da aus zu spielen oder ein gespielles Spiel mit Analyse Schritl fiir 
Schritt /.u analysieren. 

Ein Spiel wird mil Slop beendet. Das Programin fragt Sic dann, ob Sie da> Spiel speichem 
mochten. 

Einstellungen und Spielformen 

Bci dcr Einstellungen- Auswahl kann man die Geriiusche (der Symbole und Steinc) 

ausschallen und die Sprache auswiihlen. 



STaNDaRD- 
SPIELBRET1 



MARMOR - 

SI'IKl.BRETT 



SAM>- 
SPIELBRETT 



EIN SPIELER 



ZW El SPIELER 




_ SPIEL 



Spielformen-Auswahl 
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Von der Einstellungen-Auswahl gelangen Sie auch zut Spielformen-Auswahl, wo Sic aus 
den folgenden Spielformen wiihlen konnen: 

• Spielen gegen Einstein 

• Spielen gegen Da Vinci 

• Spielen auf dem Standard-, Sand- oder Marmor-Spielbrett mil einem spieler 

• Spielen auf dem Standard-, Sand- oder Marmor-Spielbrell mil zwei spielern. 

Gespeicherte Spiele 



SPIELEL1STE . 



SliCHEN 
NACH OBEN . 



SUCHEN 

NACH tNTKN. 







. Jim -teonarflo 08-07-93 27-25 
Einstein- Peter 05-06-93 32 20 




Hibliothck-Auswahl 



Von dcr Einstellungen-Auswahl kbnncn Sic zur Bibliothek-Auswahl gelangen. wo die 
gespeichertcn Spiele gezeigt werden. Ein untcrbrochcncs oder gcspeichcrtcs Spiel kann 
aufgerufen werden, indem Sie /.uersl in der Spieleliste das gewiinschle Spiel anklicken und 
dann Spiel I.adcn anklicken. 
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Si vous avez parfois reve dc vous mesurer a quelques-uns des plus grands cerveaux de lous 
les temps, Othello® comblera vos de\sirs les plus fous. En effct. ce jeu vous permel de 
rivaliscr avce Albert Einsiein ou I^onard de Vinci en personnel 

Einstein esl un observaieur froid el precis qui n'essaiera pas seulement de se montrcr plus 
malin que vous mais qui. avec humour ct ironie, vous poussera a vous surpasscr. 

A l'oppose. Leonard de Vinci a un temperament de feu et sa patience a des limites! Plein 
d'imprevus, il trouve toujours des solutions geniales pour sortir dc situations apparemmenl 
desesperees et invente des ruses pour d&oumer votre attention. 

Le plateau dc jcu sur lequel vous pourrez jouer seul ou en compagnie d'un ami existe en 
trois versions. Vous pouvez choisir entre le plateau dc jeu officiel, un jeu trace dans 1c 
sable donl les pions sont representes par des perils cailloux. el un plateau de jeu dc marbrc. 

Tous ces plateaux possedent un grand nombrc de fonclions qui sont a votre disposition en 
coursde partie. 

Si vous desirez mieux comprendre la maniere dont est organise ce programme, ou si vous 
n'etes pas familier avee les regies d'Olhello® ou le fonctionncment du lecteur de CD-i. 
consacrez quclqucs instants a la lecture de ce mode d'emploi. 

At FOND, EN QUOl CONSISTE EXACTEMENT OTHELLO®? 

Le plateau de jeu se compose de 64 cases ct d'autant de pions (blancs el noirs). Othello sc joue a 
deux. Le bul du jeu est. pour chacun des joucurs, d*obtenir le plus de pions possible dc sa 
couleur. Vous capturez les pions dc l'adversaire en les encerclant ; les pions cncerck4s changeni 
alors de couleur. Le gagnant est le joueur qui. a la fin du jeu. possedc lc plus grand nombre de 
pions de sa proprc couleur. 

Les regies dc cc jcu sont en fail tres simples. Mais sa maitrisc parfaite requiert de longues heurcs 
d'cntraincnient. Les regies et les strategies sont decritcs et cxpliquees point par point dans ce 
disquc. 

Si vous desirez en apprendre encore plus, n'hesitez pas a contacter la federation de voire pays. 
Vous trouverez ses coordonnecs dans ce disque. 



25 



Menu initial 

Le menu initial est le point central a partir duquel vous pouvez acceder aux diffcrentes 
parties du CD-i. Quel que soil I'endroit ou vous vous trouvez dans le programme, vous 
pouvez revenir a ce menu en cliquant sur le livre. 




JEt 



INFORMATION 
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QUITTER 



Vous pouvez commencer a jouer immediatement de diverses manicrcs : 

Cliquez sur Einstein poureniamer une panic avee le Mailre. Clique/, sur De Vinci, si vous 
souhaitcz jouer contre 1' artiste. Cliquez sur jeu (symbolise par lesqualre pions) si vous 
desirez jouer seul sur le plateau de jeu officiel. 

L'option information vous pcrmct d'aeceder au menu du meme nom dont les fonttions 
sont expliquees page suivante. 

Cliquez sur demo si vous desire/, mieux comprendre comment jouer. 
L'option quitter vous permet de sortir du programme. 

Tous les ecrans component une option aide qui vous permet d'obtcnir une explication des 
options disponibles. 



Menu information 

Ce menu est accessible a partir du menu information. 



PROIII.KMKS. 



LISTES DES 
CLL'BS 



DOCUMENTAIRE 



MEM 
INITIAL 



--" "^\t 




"-•ytJ 



^1 






. STRATEGIF. 



JEU 

(POUR 
COMMENCER 
UNEIMRTIF.) 



L'option problemes vous donne acces au menu du meme nom dont les Tone-lions sont 
expliquees plus loin dans ce mode dcmploi. 

L'option documentaire vous donne acces a un historique sur la creation du jeu Othello©. 
Pour tirer le meilleur parti de telle sequence, appuvez sur l'un des boulons de la 
telccommande durant ['explication. Un bandeau d'oplions apparail alors, vous pcrmcttant 
de revenir en arricre dans les explications, ou bien d'en sauter une panic, ou de revenir au 
menu precedent en cliquant sur stop. Pour reprendre 1'explication. cliquez sur pnursuivre. 

Les regies du jeu soni expliquees a I'aidc de positions sur le plateau. Vous pouvez les 
consulter a votre propre rythme. 

L'option strategic vous donne acces au menu du meme nom dont les fonclions sonl 
expliquees plus loin dans ce mode d'cmploi. 
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Loplion organisations vous permet de consuller la liste dcs ligucs cl clubs exislant dans 
differems pays. 

Pour revenir au premier menu, cliqucz sur menu initial. 

Menu strategie 

Ce menu est accessible a partir du menu information. 



OUVERT1 RE 




Les strategies d'Olhello® vous sow cxpliquees pour louverture, lc milieu de jeu et la 
finale. Chaque option vous pcrmct d'assister a une demonstration commentee. 

N'h&itez pas a consultcr l'index. pour obtenir plus d'informations sur les coups pcrmis ct 
la strategic. 

Pour quitter ce menu, cliquez sur retour. 
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Menu Problemes 

Ce menu est accessible a partir du menu information. 



TEXTE 

DU PROBI.KMIi 




* 































a 




... 












■ h 


• 






* 


















| 


to 


















■ .jB 










:■> 




.--J 


* 






























A 


I 


e-tt-ifT ~<rw". 




l.n probleme vous est pos6 dans la partie gauche de l'ecran. Vous devez le re'soudre. Pour 
cela, proccdez comme pendant une panic normale. Si vous devez passer voire tour, cliqucz 
sur passer. Si vous n*avez pas reussi a trouver la solution ct souhaitez tenter votre chance 
une nouvelle fois, cliquez sur encore. Pour connaltre les responses... cliquez sur solution. 

Lorsque vous avez epuise toutes les ressources dun probleme, passez au suivant en 
cliquanl sur nouveau probleme. 

Pour quitter ce menu, cliquez sur retour. 

Jeu (deroulemknt de la partie) 

Voici comment se prcsente l'ecran duranl la panic. Les lonclions sont les memes pour tous 
les plateaux de jeu (officiel. marbre ou sable). 



29 



VDTRE NOM 



COULEl'R 
DEVOSPIONS. 



NIVKAU . 
SELECTION. 



I'ONSKII. PASSER 



COMMEVCER/STOP 



Mm: . 




MISE EN PLACE 
STOP 



MENU INITIAL 



I-es options son! situccs a droite et a gauche dj plateau de jeu. Pour lcs fairc apparaTlre, 
deplacez la flcchc sur lcs bords de l'ecran. 

Cliquez dans l'cspace silu£ dans la partie supericurc gauche dc l'ecran pour indiquer voire 
nom. Un clavier apparaft. Cliquez sur les lcttres composant voire nom, puis sur OK. 

Clique/. dan.\ I'espace reserve a 1'horlogc pourdeTinir le temps attribue a chaquc joueur. La 
function commencer/stop vous pemiet de suspendre le decompte du temps, puis de 
reprendre la partie. 

Othello coraporte sept niveau* de difficult^; 1'option niveau vous permet de choisir le 

votrc. 

Lcs pions noirs commencent la panic. Par deTaul, vous avez les noirs. Si vous ddsirez jouer 
avec les blancs. cliquez sur le pion qui se Irouve dans la partie supericurc dc l'ecran, a 
droite de votre nom. Vous nc pouvez pas changer de coulcur en cours de partie. 

N'hesitez pas, en cours de partie, a utiliser les options passer, conseil et annuler. 

Les joucurs experimentes peuvent utiliser lcs options mise en place et analyse. La 
premiere leur permet de creer one situation a resoudre, la seconde d'analyscr une partie 
coup par coup. 
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Pour interromprc la partie. cliquez sur slop. Vous avez alors la possibility de sauvegarder 
la partie en cours. Les pions sont ensuite replaces dans leur position de depart. Ic plaleau 
est prct pour une nouvelle partie. 

L'oplion selection vous donne acces au menu du meme nom dont lcs functions sont 
expliquees page suivante. 

Menu Selection 

Ce menu est accessible en cours de partie 



TYPE DE JEU 




I.ANGIIK 



I.es options type de jcu et archives vous donnent chacune acces a un menu du meme nom 
dont lcs fonciions sont expliquees dans les pages suivantes. 

L'option son vous permet d'annuler ou de rcmctlre en marche les effets sonores qui 
accompagnent ce programme. 

Ce programme a i\i realise en difierentes langues. Lcs explications. Paide ct lcs texles sont 
disponibles en francais. anglais, neerlandais et allcmand. Cliquez sur l'option languc pour 
fairc apparaTlre la liste des langues. puis cliquez sur celle que vous desirez. 
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Type De Jeu 

Cc menu est accessible a panir du menu selection. 



PLATKAII l>K JKt 
OFFICIEL 



PLATEAU DEJEL' 
EN MARBRE 



PLATEAU DE JEl 

EN SABLE 



UN.IOUKUR 



DEUX JOUERS 




JEl 



Ce menu comporte divcrscs options qui vous permeltcnt dc personnaliser vos parties 
d'Olhello: plateau dc jeu en marbre ou ecril sur le sable, jeu a deux, etc. 

Ces parametrcs sont modifiables en cours dc parlie. Parexemple, vous pouvcz commencer 
une panic avee Einstein, la continuer avee un ami sur un plateau dc marbre et la terminer 
en compagnie de De Vinci. 

Choisissez le support sur lequel vous preferez jouer en cliquant sur I'un des trois plateaux 
proposes. 

Si vous desircz jouer conire le CD-I. cliqucz sur l'option un joueur. Pour ("aire une partie 
avee une autre personne, cliqucz sur loption deux joueurs. Vous uliliserez la 
telecommande a tour de role, durant la partie. 

Lorsque vous avez fait vos choix, clique? sur 1 'option jeu pour revenir a la panic en cours. 
Clique/ sur retour pour revenir au menu selection. 
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ARCHIVES 

Ce menu est accessible a panir du menu selection. 

A partir du menu selection, vous pouvez acceder au menu archives dans lequel sont affichees les 

parties memorisees. 

Vous pouve/. fare defiler la listc des parties en memoire. en cliquant sur les (leches de defilement. 

Clique/, sur la partie a charger, puis sur l'option charger. 




CHAROER 

I. A PARTIE 



Vous pouve/ egalement supprimer les parties sauvegardecs. Pour eela. cliquez sur la partie 
decree dans la liste, puis cliquez sur l'option supprimer. Attention: les parties effacces ne 
peuvent en aucun cas etre retrouvees. 
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 



A URL AVANTTOUTR UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME 
OU VOTRE ENFANT. 

• Certaines personnes sont susceptibles dc faire des crises d'epilepsie ou d'avoir des perles de conscience a 
la vue de certains types de lumieres clignolante- ou d'elemenls frequents dans notre environnemem 
quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises loTsqu'ellcs rcgardenl cexlaines images televisees ou 
lorsqu'elles jouent a ceriains jeux video. Ces phenomencs peuvent apparattre alors meme que le sujet n'a 
pas d'antec^dent medical ou n'a jamais 6\6 confronuS k unc crise d'epilepsie. 

■ Si vous-meme ou un membre de volte famille avez dcja\ prcscntc des *ympl6mes lies a 1'epilepsie (crise 
on perte de conscience) en presence de stimulations lumincuses, veuillc/. consulter voire medeein avnnt 
toule utilisation. 

• Nous conseillons aux parents d'etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux video. Si 
vous-meme ou voire enfant presentez un des symptdmes suivanls : vertigo, trouble de la vision, contraction 
des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I 'orientation, rnouvement involontaiie ou 
convulsion, veuillez immediate me nt cesser de jouer et consulter un mCdecin. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L' UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

• Ne vous tene/ pas irop pres de 1'ecran. Jouez a bonne distance de I'eeran de l£l£vision et aus>i loin que le 
permct le cordon dc raccordement. 

• Evitez dc jouer si vous files fatigue ou si vous manquez de sommeil. 

■ UtiKsez de preference les jcux video sur un ecran de petite taille. 

• Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee. 

■ En cours d 'utilisation, failes des pauses de dix a quinze minutes toutes les lieures. 



fnlnrara ^ et ^""l""' "'" l n, s""live System openl nieuwe perspeclieven » oor hel 

JUSJ medium lelevisie: inleractieve programmering met behulp van digitalc video 

ini(a<c:wiwa en de superieure geluidsweergavc die hel luisiercnd publiek hceft leren 

kennen en waardcrcn van dc Compact Disc. Bij het gebruik van CD-i discs 
krijgt dc kijkcr ccn afsiandsbcdieniiig tot zijn beschikking met drie hool'diunclies: 

• Cirsorvefplaatskig Maakt net dc kijkcr mogelijk op bc|>aaldc momenten de 
cursor ergens op hel scherm le posilioneren om zo een programma-aeliveil te selecteren, 
of om op een andere wij/.e een actieve /one or object op het scherm te selecteren. 

• Actietoels Een Hcrkenbaar aan den slip •. Deze toels dienl om een 
bepaalde. door de cursor geselecleerde programma-aelivileil te starten. 

• Actietoels Twee Hcrkenbaar aan twee slippcn •». Met de/e toels kunnen of 
dczelfde funclies als voor Toets Een bediend worden 67 andere. aanvullende functies. 

In de handleiding van uw CD-i-speler kunt u zien waarde cursorbestunnes- en actietoctsen 
zich op uw afstandsbediening bevinden. Opmerking: funclies kunnen varieren al naar 
gelang de titel die afgcspceld wordt. Voor mecr informatie kunt u desgewensi speciale. op 
de meeste CD-i-lilels voorhanden, "Help' -programmes selecteren. 

Bij hel bewaren van en hel omgaan mel uw CD-i programma client u dezelfde zorg aan de 
dag le leggen als bij de conventionele Compact Discs. Rr is verder geen reiniging 
noodzakelijk als de CD-i disc steeds bij de rand wordt vastgehouden en direct na het 
afspelen wordl teruggedaan in het doosje. Mocht uw CD-i disc vcrvorming of 
afspeelproblemen verlonen. haal hem dan uit dc spelercn vecg hem at' met ccn scheme en 
pluisvrije. zachtc. droge dock, altijd in ecu rechte lijn van het midden naar de rand. 
Gebruik nooit ccn oplosmiddel of ccn agrcssiet reinigingsmiddel voor uw disc. 

CD-I Inlonummer: Philips Interactive Media Benelux B.V. 

Ncdcrland: 06-S406 Gebouw VB-9 

Belgie : 02-73X0404 Poslbus 90050 

5600 PB Eindhoven 

Ncdcrland 
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Mit dem Compact Disc - Interactive System erhalt Ihr Fernserer eine 
vollig neue Dimens on: Interakt ve Programne mit digitalem Video und 
hochwertiger Klangwiedergabe erfullen alle Erwalunger, die Siean ein 
nnovatives Multimed a- System kntofen. Urn Ihnen oen Umgang mit den 
Titeln so angenehm wie mdgl ch zu gestalter. naben wir die Bedienung aller Funktionen in nur 
drei Emgabeelementer zusammengetaB:. F jr die Nutzung der Programme siehen Ihnen 
verschiedene Eingabegerate - wie z.B. die CD-I Fernbedienung - zur Verlugung Sie 
ermoglichen Ihnen uber den Programmstart hmaus eine aktive Beeint ussung und Steuerung 
des Programmablaufs. Die drei wichtigsten Eingabeelemente de' CD-I Fernbedienung «verder 
im folgerden beschrieben. Fallweise enthalten die Eingabegerale weitere Tasten zur 
Steuerung der Musikwiedergabe Lnd zur Regelung des Fernsehbi dschirms. 



Bewegung des Steuersymbols: 



Das Steuersymbol (je nach Titel ein Pteil. ein 
Stem o.a.) bewegen Sie uber den BildscHrm. 
indem Sie den Joystick, die Steuerkugel Oder 
ein anderes entsprecrendes Eirgabeelemen: 
Ihre- Fernbedienung betatiger. Fuhren Sie 
das Steuersymbol aut cas gewunschte 
Prog'ammlelc. Dieses wird darajfh n 
graphisch hervorgehcber und kann nun 
aktrviert werden. 



Eingabe: 



Mit Druck auf eine mit "I' (Oder auch "•"} 
ma r kierte Taste kbmen Se das ausgewahlte 
Programmed starter. E ne mit "IP (oder auch 
"• •") bezeichnete Taste aktivie't, je nach 
Prog-amm. eine zuzusatzliche Fjnktion. In 
zan reichen Titeln (z.B. bei den meisten 
Kindenitehj Ibsen beide Eingaoetasten die 
gleiche Funktion aus. 



Bitte beachten Sie, daB sich die Funktionen der Eingabetasten von Titel zu Titel andern 
Konnen. In oen meisten CD-I Titeln finden Sie eine 'Hille'-Funxtion, die Ihnen nahere Hinweise 
zur Beiutzung des jeweil-gen Programms iefert. We tere Informationen zur Fernbedienung 
(z.B. uber die Wiedergabe von Audio-CD) entnehrren Sie bitte der Gebraucrsanweisurg Ihres 
CD-I Players. Bei Lagerung und Gebrajch so Hen Sie mit Ihren CD-I Flatten genauso 
vorsichtig umgehen wie mit Ihren herkbmnlichen Compact Discs. Solange Sie Ihre Platten nur 
ar Rand anfassen und sie nach dem Abspielen jeweils solort wieder in ihre Hullen 
zuriicklegen, ist keine besondere Reinigung erforderlich. 

Sol'te eine CD-I Platte bei der Wiedergabe Probleme bereiten. nehmen Sie sie bitte aus den- 
CD-I Player heraus und reinigen S e sie - von inner nach auBen - nit einerr sauberen, 
weicher und troc<enen Tuch. Achten Sie bitte daraul, daB Ihre Platten nie mit ehem 
Losungsmittel in Beruhrung kommen. 
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Le Compact Disque Intcractif donnc a la television une nouvelle 
dimension: I'interaelivile, avec la video numeriquc et la qualitc dc 
son du disque compact. Pour exploiter les CD-I. l'utilisateur 
dispose d'une telecommandc a trois fonctions principales: 



Deplacement du eurseur 

Cette fonction pcrniet a I utilisatcur dc placer le eurseur n'importe ou sur 
I'ecran lorsque cela est neeessaire pour sclectionncr une action precise ou. 
d'une facon geneiale. une zone ou un objet actif affiche a I'ecran. 

Bouton d'aclion 1 

Rcpcre par un point •, ce bouton sen a lancer une action s<51ectionnee au 
moyen du eurseur. 

Bouton d'action 2 

Repere par deux points • •, ce bouton pcut scion lc cas assurer les memes 
fonctions que le bouton I ou permeilre d'en executer d'autres. 



Four localiser la commando du eurseur ct les boutons d'action sur votre 
telecommande. reportez-vous au manuel d'utilisation de voire lecteur CD-I. 
Nota: les fonctions pcuvent varier selon le disque. Pour connattre ees fonctions. 
consulted les programmes d'"Aide" proposes dans la plupart des CD-I. 

I.c rangement ct la manipulation du CD-I nccessitent autant de soins que pour le 
CD audio. Vous n'aurez pas a nettoyer le CD-I si vous lc manipulez seulement en 
lc tenant par les bords et le rangez directement dans son boTtier aprcs utilisation. 
Si votre di.sque prcscntc un defaut de fabrication ou de lecture, retirez-le du 
lecteur et nettoyez-le avec un chiffon sec. proprc. doux ct non pclucheux en 
suivant toujours une ligne droite partant du centre du disque et allant vers lc 
bord. N'utiliscz jamais dc solvants ou de produits abrasifs pour nettoyer voire 
disque. 



